AINEVALDKOND INFORMAATIKA
Uldosa

Informaatika Opetamise {ildiseks eesmirgiks on tagada podhikooli l1opetajale info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapédevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks
eelkdige koolis. PShikooli lihtsustatud informaatikadpetusega taotletakse igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja teadmiste ning oskuste tdiustamist. Lébiva teemana on Opetamise eesméirgiks
kujundada teadmisi, oskusi, hoiakuid, vadrtushinnanguid ja kditumisnorme valdkondades, millel on

kokkupuutepunkte kdikide pdhikooli dppeainetega.
Oppe ja kasvatuseesmiirgid:
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et 6pilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toodeldes ja

analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) kasutamisel tekkida

voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
3) koostab IKT vahendeid kasutades enda jaoks toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.
Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Informaatika Opetamise eesmirk on tagada podhikooli 16petaja jaoks info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t60- ja  Opikeskkonna
kujundamiseks, dratada huvi programmeerimise ja uute tehnoloogiate vastu ning tosta teadlikkust
infotehnoloogiast, et Opilased saaksid teha oma valikuid nii oma Opiteel kui ka karjéérivalikul.
Infotehnoloogia oskused ja mdistmine, kuidas tehnoloogia to6tab ning kuidas seda luua ja tdiustada,
on oluline viga paljudel tuleviku tookohtadel todtades. Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste
Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapievasest
Opikeskkonnast. See ldiminguprotsess toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika
Oppeiilesandeid koostades teiste dppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT pddevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning

analiitisides.



Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, lilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast meid timbritsevast igapdevaelust

(kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esile toovaid

Oppemeetodeid;
3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisOpe: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostods Oppimise

meetodid (paaris ning riihmat6od);
5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid

kaitumisviise vorgukeskkonnas;
8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;
Uldpédevuste kujundamine

Kultuuri- ja védrtuspadevus. Suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi iildkehtivate

moraalinormide seisukohast, vaéirtustada loomingut.

Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Suutlikkus ennast teostada, teada ning jérgida iihiskonnas kehtivaid
vadrtusi. Teha koostddd teiste inimestega erinevates olukordades. Aktsepteerida inimeste erinevusi ja

arvestada neid suhtlemisel.
Enesemiiiratluspidevus. Suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi.

Opipidevus. Suutlikkus dppida individuaalselt ja rilhmas ning hankida dppimiseks, hobideks ja
karjadrivalikuteks vajaminevat teavet; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varemdpitu ja périseluga; analiilisida oma teadmisi ja

oskusi, tugevusi ja norkusi ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.

Suhtluspiidevus. Suutlikus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades olukordi ja
suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada. Lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste.

Matemaatika-, ja tehnoloogiaalane pidevus. Suutlikus teha tdenduspohiseid otsuseid. Mdista



tehnoloogia olulisust ja piiranguid, ohte ja nende véltimist ning kasutada uusi tehnoloogiaid

eesmargiparaselt.

Ettevotlikkuspadevus. Suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ning
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades. Ndha probleeme ning neis peituvaid voimalusi. Seada

eesmarke ja neid ellu viia. Reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.

Digipiddevus. Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
tthiskonnas. Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostdod erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma

privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti.
Ainevaldkonna 16iming

Informaatika on  kergesti  ldimitav ~ kdigi  teiste  Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming
toimub molemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua mdtestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi
teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiilisides. Pohirdhk on

erinevaid Oppeaineid dppides praktilisel arvutikasutusel.
Libivate teemade rakendamine
Elukestev ope ja karjairi planeerimine.

E-portfoolio koostamine arendab oskust seada endale eesméirke ning tegutseda neid ellu viies

susteemselt

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Suunatakse aru saama inimese ja teda Uimbritseva keskkonna
vastastikustest seostest ning inimese sdltuvusest loodusressurssidest; aru saama inimkonna
kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu erinevate tunnuste vastastikusest
seotusest ning inimtegevusega kaasnevatest mojudest; arutlema keskkonnaprobleemide iile nii
kodukoha, tihiskonna kui ka tileilmsel tasandil, kujundama isiklikke keskkonnaalaseid seisukohti ning
pakkuma lahendusi keskkonnaprobleemidele; votma vastutust jatkusuutiku arengu eest, kasutama
loodussaéstlikke ja jatkusuutlikku arengut toetavaid tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral

muutma oma tarbimisvalikuid ja eluviisi.



Kultuuriline identiteet. Suunatakse mdistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja kultuuride

vahendajana.

Teabekeskkond. Suunatakse mdistma vahetu ja vahendatu sarnasusi ning erinevusi; valima sobivat
suhtlusregistrit ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest; mddrama oma teabevajadusi ja
leidma sobivat teavet; kujundama tdhusaid teabeotsingumeetodeid; arendama kriitilise teabeanaliiiisi

oskust.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Suunatakse omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja
arengusuundade kohta erinevates eluvaldkondades; mdistma tehnoloogiliste uuenduste mdju inimeste
t00- ja eluviisile, elukvaliteedile ning keskkonnale; mdistma ja kriitiliselt hindama tehnoloogilise
arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu
ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes; kasutama IKT eluliste probleemide lahendamiseks
ning oma Oppimise ja t00 tOhustamiseks; arendama loovust, koostdooskusi ja algatusvOimet

uuenduslike ideede rakendamisel.

Tervis ja ohutus. Suunatakse terviseteadlikkuse arenemisele, oma tervise ja turvalise kditumise
vadrtustamisele; kasutama oma teadmisi enda ja teiste turvalisuse; teadvustama oma otsuste ja
kditumise ning selle tagajargede seost tervise ja turvalisusega; leidma ning kasutama usaldusvéérset
terviseteavet ja abiteenuseid; teadvustama keskkonna mdju oma tervisele; tundma eri liiki ohuallikate
ja ohtlike olukordade olemust ning nende voimalikku tekkemehhanismi; véltima ohuolukordadesse

sattumist;

Viirtused ja kolblus. Suunatakse tunnustama viirtusi, kolbelisi norme ja viisakusreegleid;
analiilisima kdlbelisi norme ja vairtusi; arutlema tildtunnustatud eetiliste printsiipide iile ja neid omaks
votma; juhinduma oma kéitumises neist pohimotetest ning hindama iseenda ja kaasinimeste kaitumist

nende alusel;
Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine.

1) ldhtutakse Oppekava alusvairtustest, ilildpddevustest, Oppeaine eesmdirkidest, Oppesisust ja

oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses

iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vdimaldatakse Oppida iiksi ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmatddd), et toetada

Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;



4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud

késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi

ning dppematerjale ja - vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidou, muuseumid, néitused, ettevotted
jne;
7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipohise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste

kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikaitumist, sealhulgas virtuaalsetes

vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkonad, kooli koduleht) kasutades
Hindamine

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jargi ja kokkuvdtvalt trimestri
15pul. Hindamine on mitteeristav. Opilast hinnatakse vastavalt vajadusele, lihtudes dppeprotsessist ja
tuginedes tema arengule. Oppimist toetava hindamise pShimdttest ldhtuvalt hinnatakse seda, milles
on eelnevalt dpilasega kokku lepitud. Opilasi teavitatakse dppe- ja kasvatuseesmirkidest ning

eeldatavatest dpitulemustest Oppeperioodi alguses.



INFORMAATIKA AINEKAVA

2. Kklass

Oppeaine maht 1 tund niidalas 35 tundi aastas.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastme informaatikaépetusega taotletakse, et dpilane:

1. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise esmased oskused Oppetdd eesmirkide
saavutamiseks (infootsing, tekstitodtlus, failihaldus, digitaalne sisuloome, suhtlus);

2. on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest ohtudest
tervisele, turvalisusele, isikuandmetele ja oskab neid véltida;

3. arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;

4. jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja védrtuspdhimdtteid nagu tavaelus;

5. saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

6. oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Office 365 pilvelahenduse rakendusi dppetegevuses;

7. oskab iseseisvalt kasutada e-pdeviku (e-Kool) esmaseid Oppijale Oppetooks vajalikke
funktsionaalsusi.

Uldpidevused

Kultuuri- ja viirtuspiddevus - Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate véértuste
seisukohast.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus - Oskus teha koostddd teiste inimestega erinevates situatsioonides.
Arvestada erinevate keskkondade reegleid ja tihiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapéra. Aktsepteerida inimeste ja nende viidrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel.

Enesemiiratluspadevus - Oskus kdituda veebikeskkondades ohutult: turvaliste salasonade valimine,
isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajdlje teadvustamine/jdlgimine. Suutlikkus analiilisida oma
kditumist erinevates olukordades.

Opipidevus - Info otsimise, tootlemise, analiiiisi ja esitlemise oskused ja oma dppimise kavandamise
ja hindamise oskused. Oskus seostada omandatud teadmisi varemopituga, kasutada Opitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades.

Suhtluspiidevus - Suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada arvestades olukordi
ning suhtlemise turvalisust. Oskus lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste. Oskus kirjutada
eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus - Suutlikkus kirjeldada iimbritsevat
maailma eakohaste mudelite ja modtmisvahendite abil ning teha tulemuste pohjal jareldusi.



Ettevotlikkuspidevuse - Suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.

Digipiddevus - Digikeskkonna ohtude teadlikustamine ning oskus kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; moraali- ja vdirtuspohimotete védidrtustamine ja moistmine
digikeskkonnas samuti nagu igapédevaelus.

Oppetegevus:

Oppetegevuses on eelistatud individuaalne tegevus Opetaja juhendamisel, paaristdd, erinevad
aktiivoppemeetodid, dppetegevuse lahutamatu osa on silma-ja rithiharjutused. Oppetegevus toimub
Windows keskkonnas Microsoft Office rakendusprogrammide abil, G Suite for Education platvormil.
Opitu kinnistamine ja dpitava toetamine ainetunnis erinevaid iilesandeid lahendades. Kodutood
arvutiopetuse dppetegevustesse 2. klassis ei kuulu.

Oppesisu:
« arvuti kasutamise tervishoiu reeglid;
« arvutiklassis kditumise ja arvutite kasutamise reeglid;

« arvutikomplekti osade nimetustega tutvumine (arvuti(pdhiplokk), monitor e kuvar, klaviatuur, hiir,
printer);

« arvutialaste mdistetega tutvumine (klahv, nupp, ikoon, kursor, kldpsamine (iiksik ja topeltklops);

* lohistamine, salvestamine, dokumendi avamine, madrgistamine, kopeerimine ja
kleepimine/teisaldamine;

« fail, kataloog, salvestamine;

* Internet, otsingumootor (Internet Explorer), veebilehitseja (Google);
* e-post;

* arvuti kdivitamine ja sulgemine, sisse ja viljalogimine;

* programmi kéivitamine ja sulgemine;

* tosteklahvi kasutamine suurtdhe tritkkimiseks ja mirgistamiseks;

* ithe mérgi kustutamine vasakult ja paremalt poolt kursorit;

« iihe kdigu vorra tagasiminek (Undo);

« teksti triikkimine, kirjavahemirkide kasutamine;

» vormindamise elementidena kirjastiili, fondi vérvi- ja suuruse muutmine, tekstile pildi lisamine;
* dokumendi salvestamine, avamine;

* teksti mérgistamine;



» teksti kopeerimine (Copy) ja kleepimine (Paste) kédsu kasutamine;

* Internetist piltide lisamine tekstile;

* salvestamine to0lauale, ettendhtud kataloogi;

* tunnussoOna jargi lihtsa materjali otsimine Internetist ja arvutist;

* e-posti kasutaja loomine ja kasutamise dppimine;

* Opiotstarbeliste midngude ja Opitarkvara kasutamine;

» faili salvestamine ja otsimine nime, faili laiendi v41 tunnussona jérgi, faili kustutamine.

Loiming

Arvutidpetus seob erinevaid Oppeaineid. Arvutidpetus annab Opilastele arvutialased teadmised ja

oskused. Arvutiopetuses omandab dpilane ka iseseisvad oskused dppimiseks arvuti abil.

Keel ja kirjandus - T66de vormistamine arvutil, kujundamine ja kiiljendamine,
Matemaatika - Veebipohiste dOppeprogrammide, mingude kasutamine, tabelid.

Voorkeel (inglise keel) - Vodrkeelsete veebipohiste dppeprogrammide, mdngude kasutamine.
Kunstiopetus - Joonistamise programmide kasutamine.

Loodusdpetus -Veebipohiste dppekeskkondade, mdngude kasutamine.

Lébivad teemad

Elukestev ope ja karjéiiri planeerimine - Keskendutakse oma huvide ja voimete tundmadppimisele
ning arendamisele. Eesmdrk on aidata dpilasel kujundada pohilisi dpioskusi, empaatiavdoimet ning
suhtlemis- ja enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse erinevaid planeerimine informaatika
valdkonda puudutavaid elukutseid ja t6id ning nende seost inimeste individuaalsete eelduste ja

huvidega.

Keskkond ja jitkusuutlik areng - Keskendutakse koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
kisitlemisele. Arendatakse séédstvat suhtumist iimbritsevasse ja elukeskkonna véartustamist, dpitakse

teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - Toetatakse Opilase initsiatiivi ning pakutakse talle voimalusi ja
abi {ihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi nimel ning vdtma
sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata opilasi leidma joukohastele probleemidele

loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise kasulikkust ja vajalikkust.



Kultuuriline identiteet - Leitakse voimalusi, kui dppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi

omakultuuri tutvustamiseks néiteks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Teabekeskkond - Kaisitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimise seaduspdrasusi ning Opitakse
tundma pdhilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjub internetis liikkudes eristama avalikku ja

isiklikku sfadri ning valima selle pdhjal diget suhtlusviisi.

Tehnoloogia ja innovatsioon - Lahendatakse praktilisi {ilesandeid, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses. ArvutipShises Oppes kasutatakse rithmat6od

ja aktiivoppemeetodeid.

Tervis ja ohutus - Pooratakse tdhelepanu teadmiste ja oskuste ning vadrtushinnangute kujundamisele,
opetuse eluldhedusele ja levinuma riskikditumise drahoidmisele (vihene kehaline aktiivsus ja arvutiga

seotud fiiiisilised tervisehdired).

Viirtused ja kolblus - Teadvustatakse ja motestatakse kolbelisi norme ning kujundatakse sallivust
ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Opilase mdttearendustesse suhtutakse paindlikult, jéttes
Opilasele voimalus séilitada oma arvamus. Igapdevases koolielus pakutakse vdimalusi rakendada

omandatud teadmisi.

Oppesisu Opitulemused

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS -5 tundi

e Veebilehitseja ehk brauser Opilane:

e Aadressiriba, otsinguriba, infootsing e avab veebilehitseja,

e Digisisu usaldusviirsuse hindamine e teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal,
e Digisisu haldamine e teeb vahet vOotmesonal ja veebiaadressil,

¢ valib infootsinguks sobivad votmesdnad,

e teeb vOtmesona abil lihtsama infootsingu,

e hindab leitud digisisu  etteantud
kriteeriumite alusel,

e salvestab digisisu nutiseadmesse,

e leiab salvestatud sisu seadmest iiles,

e kopeerib ja kleebib etteantud kohta,

e skaneerib ruutkoodi.




Oppesisu

Opitulemused

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS — 7 tundi

e Suhtlemine kooli dppeinfosiisteemis

e Oppeinfo jilgimine ja andmete jagamine
e Lihtsamate iihistoovahendite kasutamine
e Videokone ja sobilik kditumine

¢ Digisuhtluse ohud

e Digitaalne jalajélg ja identiteet

Opilane:

kasutab Opetajaga suhtlemiseks e-Kooli
vestlust,

kasutab Opetajaga suhtlemiseks kooli
meiliaadressit,

kasutab kooli dppeinfosiisteemi dppeinfo
vaatamiseks,

jagab etteantud keskkonnas digitaalset
sisu (fail, link, tekst),

kasutab lihtsamaid veebipohiseid
iihistoovahendeid,

jalgib  veebisuhtluses  kokkulepitud
reegleid,

nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid,
valdib digisuhtluses liigsete andmete
avaldamist,

kirjeldab oma sonadega kuidas kujuneb

digitaalne jalajilg.

Oppesisu

Opitulemused

3. DIGISISU LOOMINE - 9 tundi

¢ Digisisu loomine ja salvestamine
e Autoridigus

¢ Programmeerimine

Opilane:

teeb nutiseadmega pilti, filmi, audiofaili
vO1 animatsiooni,

joonistab arvutis voi nutiseadmes pilti,
salvestab loodud digisisu seadmesse,
kustutab vajadusel seadmest digisisu,
redigeerib teksti ja pilti,

selgitab oma sOnadega, kes on autor,




viitab lingiga algallikale,
juhib lihtsamat robootikaseadet,
selgitab oma sOnadega etteantud lihtsa

programmi sisu ja ennustab t66 tulemit.

Oppesisu

Opitulemused

4. DIGITURVALISUS - 7 tundi

Digiseadmete kasutusreeglid
Kasutajanimi ja salasdna
Ohutu digiseadmete ja internetikasutus

Kiiberkiusamine

Opilane:

kasutab kooli digiseadmeid jérgides

koolis kehtestatud reegleid,
teab oma kooli meili ja eKooli
kasutajanime ja salasona

oskab eKooli ja Google Suite keskkonda
sisse ja vélja logida,

kirjeldab

reegleid,

peamisi  veebiturvalisuse
kirjeldab viise kuidas oma isikuandmeid
kaitsta,

valib arvuti vOi nutiseadet kasutades
tervisele ohutuima kehaasendi ja viisi
kohandab arvuti voi nutiseadme vajalikke
seadistusi (korgus, eredus),

selgitab oma sOnadega, mis on
kiiberkiusamine ja kuidas end selle eest
kaitsta,

kiisib probleemide korral dpetajalt abi.

Oppesisu

Opitulemused

S. PROBLEEMILAHENDUS - 7 tundi

¢ Digiseadmete kasutamine

Opilane:




e Veebi- ja nutiseadmerakenduse o liilitab digiseadme sisse voi vilja,

kasutamine ¢ oskab panna nutiseadme laadima,
e Arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine e nimetab kasutatavate seadmete nimetusi,
e Interneti kasutamine e nimetab lihtsamaid arvutiga seotud
e (Qraafilise kasutajaliidese lihtsamad moisteid,

funktsioonid e kasutab arvutihiirt (vasak- ja paremkldps,

topeltkldps, lohistamine),

e kasutab klaviatuuri jérgides olulisemaid
tekstisisestamise reegleid,

e avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- voi
toolauarakenduse,

e kiisib probleemide korral abi.

Hindamine ja tagasiside

Hindamisel ldhtutakse Gppimist toetava hindamise pdhimdtetest. Praktilise t66 puhul on kindel ndue
to0 10puni vormistada, vajadusel aitab selles dpetaja vOi kaasopilane. Toodele annab Opetaja voi
kaasdpilased sonalise hinnangu. Tagasisidet saab dpilane praktilise t66 puhul jooksvalt (t66 tegemise

ajal)



Informaatika ainekava 7. klass

1 tund nédalas 35 tundi Oppeaastas.
Oppe- ja kasvatuseesmirgid:
Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue

virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub

keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;
3) reflekteerib oma Spikogemust ajaveebi kasutades;
4) koostab koost60s kaasdpilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),

ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning iihisjérjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud sisu

mirgendades;
7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid

veebikeskkonda kasutades;
9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte eteenuseid;

10) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse

aspektist;
11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses dpitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik

vOdrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.
Oppe- ja kasvatuseesmiirgid 7. klassi informaatikaga taotletakse, et dpilane:

1) oskab vilunult ja efektiivselt késitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), véljundseadmeid

(printer, monitor) ja plisimdluseadmeid (mélupulk, CD-ROM, kdvaketas);



2) tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;
3) oskab kasutada kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

4) oskab infotehnoloogiast rddkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada

lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5) kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia vdérkasutuse

tagajargedest;
6) késitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sdéstvalt;
7) oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli ithiskonnas ja selle téhtsust kutsevaliku seisukohalt;

8) kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostoos kaasdpilastega

esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9) kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja Oppimisega seotud eesméarkidel

suhtlemiseks, valib antud iilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;

10) maistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse, ammendavuse

ja objektiivsuse aspektidest);
11) on teadlik Interneti kasutamisega seonduvast ohust ja selle véltimisest.

Oppesisu ja -tegevused ja 6pitulemused

Teemad. Oppesisu ja tegevused 7. klassi lopetaja opitulemused

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. 5 tundi | leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja
Infootsingu erinevad votted ja vahendid. | liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
Veebikeskkondadesse ja Opikogukondadesse | virtuaalse kogukonna ning loob sellele
kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili | veebipShise koostookeskkonna; kasutab
loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. | etteantud voi enda valitud veebipOhist
Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. | keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna | keskkonnaga, valib turvalise salasdona, loob

kasutamise reeglid. kasutajaprofiili ning lisab materjale; reflekteerib




Eesti e-riik ja e-teenused 5 tundi

Isikutunnistuse  kasutamine autentimisel ja

digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-
leidmine kasutamine.

teenuste ning

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine

Personaalse 6pikeskkonna loomine 5 tundi

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega. Office ja veebipohise
dokumentide

kontoritarkvara kasutamine

loomiseks koostoos kaasopilastega.
Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis

veebipohise koostodkeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus ja litsentsid 5
tundi

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide séilitamine, margendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,

videote ja esitluste vistutamine veebilehele.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas 5
tundi

Veebipohise koosoleku kavandamine ja 1dbi
selle  dokumenteerimine.

viilmine  ning

Rithmaarutelu korraldamine ning

probleemipdhine dpe veebipdhises keskkonnas.
Rithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide
tthe dokumendi

versioonihaldus, koost66

koostamisel.

Ettevalmistus loovtoo teostamiseks. 10 tundi

Loovtod kava koostamine. Materjalide otsing
internetist. Kavandi loomine kasutades eelnevalt
Opitut. Illustreeriva materjali hankimine t66

kdigus. Materjalide salvestamine kaustadesse.

oma Opikogemust ajaveebi kasutades; koostab
koostoos kaasopilastega tekstidokumente office
abil; loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori seatud litsentsi

tingimustest; kasutab ratsionaalselt valitud
mérksonu ning iihisjarjehoidjaid omaloodud voi
internetist leitud sisu margendades; istutab
videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse;
eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs
https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades; kasutab kooli,
kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid
infosiisteeme ning noorte e-teenuseid; vordleb
kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse

aspektist; kasutab turvaliselt ja eetiliselt

virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti,
on ettevaatlik vOOrastega virtuaalselt suheldes
teiste

(libaidentiteet), hoidub  kasutamast

inimeste identiteeti.




Esitluse ja kokkuvotte koostamine. Riihma

enesehinnang.

Loiming

Informaatika on  kergesti  ldimitav ~ kdigi  teiste  Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa ténapédevasest dpikeskkonnast. See 16iming
toimub molemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades padevusi
teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse
Oppeainetesse. Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga. Koostatavad

Opiiilesanded seotakse reaalsete igapédevaste elusituatsioonidega.
Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi ja kokkuvotvalt klassi
16pul iildjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane
kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t6dd ja refleksioonid oma dpikogemustest. Opilane
koostab klassi 10pus e-portfooliosse kogutud materjalidest oma péadevusi kdige paremini tdendava
valiku ning kaitseb seda. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riihmatdona.
Nii jooksvate Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse: 1) Oppe
plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust; 2) dppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist.
3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust; 4) Opilasepoolset

praktilise tegevuse motestamist; 5) dpilase arengut.



